ตัวอย่าง
แผน / บันทึกการสอนเกมเบ็ดเตล็ด 

	แผน / บันทึกการสอนเกมเบ็ดเตล็ด
เรื่อง  เกมห่วงงานสร้างสรรค์
วันที่  159  เดือน  พฤศจิกายน  พ.ศ.  255ณ  เวลา  11.30 – 11.45  น.   สถานที่  GB 4
ผู้สอน  นายสอน  ขยันสอน 

ผู้ช่วยสอน   (ไม่มี)

1. อุปกรณ์ 
1.1. ห่วงยาง  30  ห่วง
1.2. เสาสำหรับคล้องห่วงยาง  4  เสา  หรือ  กระดานสี่เหลี่ยมขนาด  1 x 1 ฟุต หรือ กระดานรูปวงกลมเส้นผ่าศูนย์กลาง  1  ฟุต  ตอกตะปู 15-20 ตัวกำหนดเลขที่ตะปูแต่ละตัว
2. ผู้เล่น  นักเรียนชายหญิงชั้น  ม. 3  จำนวน  40 คน   อายุประมาณ  14  ปี
3. วัตถุประสงค์
3.1. เพื่อความสนุกสนาน
3.2. เพื่อสร้างความสามัคคี
3.3. เพื่อสร้างกระบวนการในการทำงานเป็นทีม
4. วิธีเล่น
4.1. รูปแบบการเริ่มเล่น  วางเสาหรือกระดานให้ห่างจากเส้นเริ่มเล่นประมาณ  2-3 เมตร (อย่าให้ผู้เล่นเอื้อมมือถึง) 
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4.2. การเล่น
4.2.1. แบ่งผู้เล่นออกเป็นกลุ่มๆละประมาณ  8-15  คน  ให้ผู้เล่นทุกคนยืนอยู่หลังเส้นเริ่มเล่น
4.2.2. ให้ผู้เล่นช่วยกันโยนห่วงยางลงเสาให้ได้มากที่สุดภายในเวลา  1 นาที  โดยให้โยนได้ทีละ 1  ห่วง  โดยที่ขณะโยนห่วงยางห้ามส่วนหนึ่งส่วนใดของร่างกายของผู้ที่เกี่ยวข้องกับการโยนห่วงยางถูกหรือล้ำเส้นเริ่ม
5. กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน   เพลง  งาน  เนื้อเพลง  งานสิ่งใด  งานสิ่งใด  แม้ใครละเลยทิ้งปล่อย  มัวแต่คอย เฝ้าแต่คอย หวังคอยแต่เกี่ยงโยนกอง ไม่มีเสร็จ ไม่มีเสร็จรับรอง จำไว้ทุกคนต้องทำงาน  เราต้องช่วยกัน ช่วยกัน ช่วยกัน ช่วยกัน
6. ขั้นการสอน

	ขั้นตอน
	กิจกรรม
	วัดและประเมินผล

	1. ขั้นเตรียม
	
	

	1.1. สำรวจสุขภาพ
1.2. แบ่งกลุ่ม
1.3. จัดชั้นเรียน
1.4. นำเข้าสู่การเล่นด้วยเพลง  งาน
	1. ครูสอบถามและสังเกตสุขภาพของนักเรียน
2. แบ่งนักเรียนออกเป็น 4  กลุ่มๆละ 10 คน
3. จัดชั้นเรียนเป็นรูปแถวตอน 4  แถว
4. นำร้องเพลง  งาน
4.1  บอกเนื้อเพลง
4.2 สาธิตการร้อง
4.3 ฝึกร้อง
	

	2. ขั้นอธิบายและสาธิต
	
	

	2.1. อธิบายและสาธิตวิธีเล่นเกมห่วงงานสร้างสรรค์
	อธิบายและสาธิต
	

	2.2. อธิบายและสาธิตกฎกติกาการเล่น
	อธิบายและสาธิต
	

	2.3. อธิบายสัญญาณและข้อตกลงในการเล่น
	อธิบายและสาธิต
	

	3. ขั้นฝึก
	
	

	3.1. ให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้มีโอกาสปรึกษาและฝึกวิธีการโยนห่วงยางให้ลงหลัก
	ให้ผู้ร่วมกิจกรรมร่วมกันปรึกษาหาวิธีโยนห่วงและฝึกโยนห่วง
	

	4. ขั้นเล่นหรือแข่งขัน
	
	

	4.1. ดำเนินการแข่งขันจนเสร็จสิ้นการแข่งขัน
	1. ให้สัญญาณเริ่มเล่น
	

	
	2. ควบคุมการเล่นให้เป็นไปตามกฎกติกา
	

	
	3. กระตุ้นและสร้างบรรยากาศการเล่น
	

	
	4. สั่งยุติการเล่นเมื่อจบเกม
	

	5. ขั้นสรุป
	
	

	5.1  จัดชั้นเรียน
	1. จัดชั้นเรียน เป็นรูปแถวตอน 4 แถว
	

	5.2  แจ้งผลการเล่น
	2. แจ้งผลการเล่น
	

	5.3  ให้รางวัล

	3. ให้รางวัลผู้เล่น
	

	5.4  สรุปผลการเล่น  ได้ฝึกการทำงานร่วมกันเป็นทีม   ฝึกการเป็นผู้นำและผู้ตาม สร้างความสามัคคี  การแลกเปลี่ยนความคิด  

	4. ผู้นำและผู้ร่วมกิจกรรมร่วมกันสรุประโยชน์ที่ได้จากการเล่น
	

	5.5  สร้างความประทับใจ
	5. สร้างความประทับใจก่อนยุติกิจกรรม
	

	5.6  เลิกชั้นเรียน
	6. สั่งเลิกชั้นเรียน
	

	6. บันทึกหลังการสอน

	6.1. ผลการสอน  (บรรยากาศ / ความสนใจ / ความร่วมมือ / การบรรลุวัตถุประสงค์  ฯลฯ)
.......................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................

	6.2. ปัญหาและอุปสรรค
.......................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................

	6.3. แนวทางแก้ไข/ข้อเสนอแนะ
.......................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................

	





ลงชื่อ.........................................................ผู้บันทึก / ผู้สอน






        (……………………………………………..)






        วันที่ .......... เดือน .......................................... พ.ศ. ...................




เส้นเริ่ม





เสา / กระดาน








